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一、课程性质和任务

《数字音频制作与处理》是数字媒体专业的课程核心课程，本课程旨在使学

生掌握数字媒体中声音的特征，运用音频处理的技能，通过对数字声音的设计与

创作，使声音在数字媒体作品发挥更大的作用，起到更好的艺术效果。本课程主

要学习应用 Adobe Audition CS 音频编辑软件对声音进行录制和音频编辑处理。

本课程立足于“立德树人”的课程教学目标，基于音频处理技能及声音设计

与创作，以中华优秀传统文化、红色文化、乡村振兴作为课程教学案例的主线，

以专业技能知识为载体，着眼于学生专业知识体系的建构，注重课程思想内涵的

挖掘。

二、课程考核目标

目标 1：了解数字音频制作与处理的基础概念，掌握音频处理的基本特征、

原理、应用范围以及在作品编排中的地位和作用，学会运用音频软件编辑声音和

音乐。

目标 2：掌握相关作品中的各类声音，了解声音的诸多要素及其产生的物理

效应及心理效应；重点掌握音频中语言和音乐的特点及功能，能够合理处理声音

与画面的关系。

目标 3：通过实践练习，能够从理论和实践两个层次加深对数字音频制作与

处理的理解，具备较高的数字音乐鉴赏能力。

三、考核内容及要求

1、掌握数字音频编辑 Adobe Audition CS6 软件的基本操作与工作流程；

2、在单轨编辑界面中，为音频素材添加各种效果，包括但不限于降噪技术、

变速变调技术、调整波形振幅、降低噪音、添加延迟效果、时间拉伸等；

3、单轨编辑界面中进行其他编辑技术，包括但不限于滤波器、均衡器具体

运用；反相、倒置和插件、生成静音和音色信号、消除人声；

4、Adobe Audition CS6 多轨界面中进行复杂后期混音处理；

5、声音设计的流程、声音的物理效应及心理效应；

6、掌握录音技术、后期声音编辑与处理技术
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四、考核方式及时间

考核方式：上机考核。

软件环境：Adobe Audition CS6。

考试时长：120 分钟。

五、教材

1、《数字音频编辑 Adobe Audition CS6 实例教程，》石雪飞、郭宇刚编著，

电子工业出版社，2016 年 1 月。

2、《数字音频编辑 Adobe Autition 实用教程》，高杰、庄元编，人民邮电出

版社，2023 年 4 月。

六、题型举例

1、为多音乐串烧文件添加淡入、淡出、降低噪音、等其他效果，要求合理

使用效果器技术和均衡器；

2、运用 Audition Audition CS6 软件为画面编辑声音

http://search.dangdang.com/?key2=%CA%AF%D1%A9%B7%C9&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00
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