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一、课程性质与任务

通过本课程教学，了解和掌握运用二维、三维、非线性编辑和交互设计软件

绘制设计方案的基本概念和知识，掌握互动媒体设计中涉及的一些硬件技术、数

字编程、媒介材料等扩展知识，具有综合运用交叉领域知识、结合各种信息媒介

进行整合创新的能力，

二、课程教学目标

通过设计实践，理解艺术与科技的相互关系。了解计算机技术、电子技术、

材料科学等多个领域的知识。教学目标要求学生对互动媒体设计技术和实现具有

一定的认知和理解，能够掌握互动媒体的设计流程和方法。并能掌握互动媒体设

计相关的必要技术，具备一定的动手能力。

三、教学内容

通过本课程学习，要求学生对交互装置具有一定的理解，培养基于 Arduino

为平台进行设计的技术实现，创新利用多种媒介和材料综合设计表达，创造更生

动的交互体验。培养掌握交互装置设计的流程，熟练使用故事板、草图、流程图、

爆炸图、拓扑图辅助进行系统化创意设计。注重强化学生动手能力训练，主要学

习的内容有主题策划，故事板设计，细化设计，效果图的绘制，交互流程图的原

理和绘制，爆炸分解图的分析和绘制，拓扑图的绘制。同时需要掌握一定的技术

知识和硬件知识，包括：Kinect的原理和特点，Arduino主板处理器的基础知识

和接线操作，Processing的简单操作，动能与物质的基本了解。

四、考核方式及时间安排

考生根据《互动媒体（实践）》考核大纲要求，首先应对所实践的内容有一

个全面系统地了解，搜集与课程要求相关的资料。然后依照实践要求对给定的设

计案例进行技术分析，在此基础上进行一个方案设计。继而实现对交互装置设计

技术和方法的深入理解。

考核形式：实践考核，现场案例技术分析和方案设计。

考核时间：120分钟
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评分标准：技术分析合理准确；设计方案图纸绘制清晰和规范。

满分 100分，60分以上为合格。

五、教材

《交互装置设计：概念、方法与应用》,何修传，马梦媛编著，清华大学出

版社，2023.12

六、试题举例

互动媒体设计（实践）操作考题

一、考核内容

（一）、题目名称：交互装置设计案例技术分析

1、设计任务：考卷提供一个交互装置设计的案例。要求考生绘制 2张技术

图纸：交互流程图和拓扑图。

2、时间：60分钟。

（二）、题目名称：节约粮食的交互装置设计

1、设计任务：基于节约粮食为主题，绘制一个交互装置设计方案（A3纸），

表现形式不限，需要一个清晰的主题和必要的设计说明，需要用故事版的形式交

代交互装置的使用场景和使用人群等关键要素。

2、.时间：60分钟。

二、考核要求

1、考生自带绘图的工具，包括笔和画板等。

2、考场提供考试用的纸张。
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